[bookmark: _GoBack]Le trésor de la Citadelle : planning
	
	Lundi
	Mardi
	Mercredi
	Jeudi
	Vendredi

	09 :00
	Tour d’humeurs (Dixit)

	09 :15
	Jeu du pèlerin

Activité 1.1 
(+ trouve ton arbre)
	Activité 2.1
	Les escargots


	Trajet citadelle
	Trajet citadelle 

	10 :15
	Collation 

	10 :30
	Activité 1.2 – 1.3
	Activité 2.2

Trajet jardin médiéval
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	12 :30
	Diner 
	Diner 
	Diner jardin des senteurs
	Diner citadelle
	Diner citadelle

	13 :30
	Charte (blason)
	Animation jardin médiéval 
	Course de chevaux

	Danse médiévale

Retour locaux
	Retour locaux

	15 :30
	Gouter + top/flop



Matos
	
	Lundi
	Mardi
	Mercredi
	Jeudi
	Vendredi

	Matin
	- Bâton
- Feuilles blanches
- 1 feuille d’observation par 2 *
- Pastels, crayons… 
- Plan vierge des lieux (1 par enfant + 1 grand modèle)*

	- 3 à 5 balises numérotées par groupe accompagnées d’un poinçon 
- 1 plan plastifié + 1 crayon Woody par groupe
- 1 feuille de route par groupe à poinçonner 

	- Légumes dinette
- Photos numérotées 
- Un plan par groupe 
- Quelques questions naturalistes 
- Une feuille de route et un crayon par groupe *


	- 1 plan de la citadelle par enfant (le même qu’à l’entrée de la citadelle)
- Crayons, pastels, feuilles blanches, foulards
	? on verra en fonction du groupe… on se débrouillera pour le matos 

	Après-midi
	- Blason
	- Matos animation jardin médiéval
	- Foulards (1 pour 2)
	- Baffle
	



Matos personnel / à trouver sur place
Matos Empreintes
* À imprimer



Activités fil rouge
1. Découverte du plan
Lieu : Locaux et alentours. 
Objectif : Se familiariser avec les lieux, comprendre un plan, dessiner un trajet réalisé sur un plan. 
Durée : Environ une heure par étape. 
Matériel : 
· Feuilles blanches ;
· 1 feuille d’observation par 2 ;
· Pastels, crayons… ;
· Plan vierge des lieux (1 par enfant + 1 grand modèle). 
Déroulement :
1. Promenade sur le site avec tout le groupe (voir trajet sur le plan). Prendre le temps de bien observer grâce à la feuille d’observation, cocher les observations au fur et à mesure. 
2. Retour au local : dessiner le trajet tout seul sur une feuille blanche. Noter un maximum d’informations sur le trajet. Comparer ensuite et retenir ce qui est commun à tous, observer les ajouts de l’un et l’autre… 
3. Sur le plan vierge, colorier en fonction de l’affectation du sol (routes et chemins, espaces herbeux, espaces boisés, bâtiments…). Ajouter ensuite quelques éléments remarquables (banc public…). Faire en parallèle sur le grand modèle accroché au mur. Dessiner le trajet en rouge sur le plan. 

2. Jeu de balises
Lieu : Locaux et alentours. 
Objectif : Apprendre à utiliser un plan de manière fonctionnelle. 
Durée : 2h. 
Matériel : 
· 3 à 5 balises numérotées par groupe accompagnées d’un poinçon (plus l’espace attribué est petit, moins on donne de balises) ;
· 1 plan plastifié + 1 crayon Woody par groupe ;
· 1 feuille de route par groupe à poinçonner. 
Déroulement : 
Partager le plan en autant de parts que de groupes (2 à 4 groupes). Chaque partie du plan est attribuée à un groupe. 
1. Consigne : cacher les balises à différents endroits de sa zone. Marquer d’une croix chaque cachette sur le plan. Les animateurs vérifient que tout est fait correctement : les croix sont au bon endroit et les balises sont cachées mais trouvables… Attention aussi de prendre les poinçons des différentes balises. 
2. Lorsque tout le monde a caché ses balises, les groupes échangent leurs plans. Au top chrono, les différentes équipes partent à la recherche des balises. Chaque fois que l’on trouve une balise, poinçonner au bon endroit sur la feuille de route. 
Pendant ce temps, les animateurs sont placés à des endroits stratégiques pour la sécurité des enfants (carrefour près du parc notamment). 
Dès qu’un groupe a trouvé toutes les balises, il rentre au local. Lorsque deux groupes se retrouvent au local, ils échangent leurs plans et partent à la recherche de nouvelles balises. S’il n’y a que 2 ou 3 groupes, préparer 1 ou 2 plans comprenant d’autres balises pour avoir de quoi chercher… 
3. Parcours d’orientation
Lieu : Locaux et alentours. 
Objectif : Utiliser un plan de manière fonctionnelle. 
Durée : 2h
Matériel :
· Une dizaine de photos numérotées par groupe prises à différents endroits sur le trajet ;
· Un plan par groupe comprenant un trajet (différent par groupe mais qui passe aux mêmes endroits) et des marques d’arrêt (photo) ;
· Quelques questions naturalistes (auxquelles on peut trouver la réponse sur les lieux) à disposer aux lieux où l’on a pris les photos (environ 1 sur 2) ;
· Une feuille de route et un crayon par groupe. 
Déroulement :
Par groupes (de 4-5 enfants), partir avec la série de photos, en suivant le trajet indiqué sur le plan. Retrouver l’emplacement de chaque photo, indiquer leur numéro sur la feuille de route et répondre aux questions naturalistes. 
Pendant ce temps, les animateurs sont placés à des endroits stratégiques pour la sécurité des enfants (carrefour près du parc notamment). 
Lorsqu’un groupe a terminé, il retourne dans l’enceinte du site des scouts. 
