	La fête des lumières
	Lundi
Où est passé la boite aux lettres de la forêt ?
	Mardi
Mon animal intérieur
Costume de fête
La Vecquée
	Mercredi
Au fil de l’eau et du vent
Ma musique intérieure
La plante
	Jeudi
Cluedo de la biodiversité
Jardin médiéval
Jardin des senteurs
	Vendredi
Décoration de fête

	9h-9h15
	- Jeu brise-glace (œuf/poussin/poule, Foulard Nom/bonjour, terre/air/mer)
- jeu de coop (chaise musical, jeu des mots en mime, ..)
- Module de la communauté des Riglatichants
	Tour d’humeur + boite aux lettres
	Tour d’humeur + boite aux lettres
	Tour d’humeur + boite aux lettres
	Tour d’humeur + boite aux lettres

	9h15-10h30
	
	- départ pour la vecquée.

Intronisation :
- Construction pyramide en bois (rituel entrée)
- Jeu des familles d’animaux
	départ à la plante

Intronisation :
- Jeu prédateur (poisson/martin pêcheur/héron)

	- Départ jardin médiéval

Les clés passe-partout :
- Jeu des abeilles 
- jeu chenille mobile
	- Création du totem
= peinture végétale
= empreinte feuilles 
= éléments naturels
= cd panneaux solaire



	10h30-10h45
	collation
	collation
	collation
	collation
	collation

	10h45-11h30
	- Charte fleur sourire
	- Construction de cabane
	- capture folle
- memory caractéristique

	- Jeu labyrinthe 
	- création de lampe lave
- peinture sur corps

	11h30-12h30
	Démarrage du thème :
- A la recherche de la boite aux lettres
= Rallye photo

	Les trésors de la forêt :
- Jeu boite œuf (retrouver éléments naturel)
- jeu d’approche
Deux camps qui doivent récupérer des trésors (boite à œufs)
	Le chant magique des oiseaux :
- Conte « comment les oiseaux sont-ils devenu amis ? »
-  chant des oiseaux. 
- instruments de musique
	Qui a kidnappé le roi :
- Jeu cluedo jardin médiéval


	- Jeu libre
= retour sur des activités qu’ils souhaitent réitérer
(base-ball)

	 12h30-13h30
	repas
	repas
	repas
	repas
	repas

	13h30-14h30
	- Petit sac de voyage

	Jeu de fête :
- jeu de la photosynthèse
- retour local
	- construction de radeau
- roi des barres poisson
- Retour local
	- départ jardin des senteurs
	- Jeu le vol du Totem



	14h30-15h00
	- smiley naturel
	- cadre magique les lumières de la forêt
	-  construction Cerf-volant Koinobori
	- Parcours potion
	

	15h00-15h30
	- arbre à cristaux magique
	- Bijoux de fête
	
	- bougie magique
	- Cérémonie du totem

	15h30-16h
	Gouter
	gouter
	gouter
	gouter
	gouter



- arbre à cristaux magique = gabarit carton + matos recette + soucoupe ??????
- cadre en carton + film plastique autocollant + scotch+ colle forte + ficelle
- Bougies = bocaux, mèche, cire, pince à linge, casserole, plaque chauffante, huile essentiel
- lampe à lave = bocaux
- CD
- carte postal S2 = nouveau décorum.
