	Heure / Lieux
	Lundi – On a tous un roi à l’intérieur de nous
(alentours local)
	Mardi – Carrières du Magicien
(Carrière Asty-Moulin)BUS retour
	Mercredi – Fleuve du navigateur
(Parc de La Plante)
	Jeudi – Forêt de condottière
(Bois de la vecquée)
	Vendredi – Le quartier des arts (Citadelle)

	9h (local)
	Tour d’humeur, matos : cartes Dixit.
	Tour d’humeur, matos : cartes Dixit.
	Tour d’humeur, matos : cartes Dixit.
	Tour d’humeur, matos : cartes Dixit.
	Tour d’humeur, matos : cartes Dixit.

	9h15
	Présentation du thème
Brise-glace : Balle jeux des prénoms- Jeu du foulard	
Se présenter en décorant un arbre avec des éléments naturels 
Matos : Ballon  1 foulard rouge 1 foulard vert-Argile
	Explication des règles routières

Découverte de l’itinéraire par un jeu de reconstitution de la carte.
Matos : Carte  de Namur découpée à reconstituée. Carte topographique.
	Départ vers le parc de la plante.
Rappel des règles routières. 
Pollen express 

Matos : 2 cartes de chaque action en 3 couleurs. 20 cartes pollen de valeurs différentes. (format jeux de carte)

	Rappel des règles routières.
matos : carte fruit feuille (format jeux de carte)

Observation loupe macro.
Un Ent peut en cacher un autre, matos : 5 cartes arbres fruit feuille de chaque sorte (format jeux de carte)
	Répétition de leur jeu préféré
Masque végétal

	10h 15

	Collation

	Collation

	Collation

	Collation

	Collation


	10h30
	Mise en Thème :
Intro avec « Machine à remonter le temps » 
Lecture du synopsis, remise du message codé.
Caravane des festivaliers (Jeu de coop-Qualité d’un bon roi)
Stratégo fantastique
Moulage en plâtre (Blason)
	Les cailloux magiques
Jeu des décomposeurs (le pouvoir de transformation)

Balade naturaliste/Cartes végétales

Jeu créer sa propre baguette magique, ré enchanter le lieu, transformer le groupe en..

Matos : Kit cailloux, jeu des décomposeurs, couteaux à bouts ronds.
	Jeu oiseau pas oiseau
Vole l’oiseau vole, matos : photo d’oiseaux migrateurs
Observation des oiseaux aux lorgnettes 
Stratég’oiseaux 

Matos : Lorgnettes et miroirs,
Cartes du Stratég’oiseaux
Jeu oiseau, pas oiseau
	Construction cabane : matos : corde scout et ciseaux 
	

Préparation du Totem
Préparation des stands

	11h15
	
	
	
	
	

	12h-13h
	Pause de midi – plaine en bas de la rue pavée 
	Pause de midi à la carrière-

	Pause de midi au parc
	Pause de midi en forêt
	Pause de midi au local

	14h30 
	Création du panier nid
Création de ma bestiole  (qui doit rentrer dans son nid)

Matos : Papier cellophane, colle vinylique, 2 bols emboitables par enfant.
· Argile
Création de la charte
Guirlande avec message tissu

	
Création de jeux  à partir d’éléments naturels et tournois.


Matériel : Sécateur, ficelle, fiches jeux photocopiées du livre « Joueurs de Nature »
Papier collant double face/colle à bois carton semi rigide 5 sur 14,5

	Empreintes végétales : consigne de récolte fleur différentes ou à partir d’indices de clés de détermination.

Création des ailes du Totem impression sur tissu à coller sur carton


Matériel : Clé de détermination feuilles, carton à découper pour les ailes, Tissu, maillet, planchette, solution sulfate de fer, pinces à linge, colle à papier peint
	Parcours commando
Parcours yeux bandés, pieds nus

 activité parallèle : cabane ou empreintes/frottage de feuilles pour la déco du totem.

Matos : Grosse corde, feuilles blanches, triangle de cire. 
	Carnaval 

	15h30 (local)
	Goûter débrief-panier guirlande
Ficelle et tissus colorés
	Goûter débrief panier guirlande
	Goûter débrief panier guirlande
	Goûter débrief panier guirlande
	Goûter débrief panier guirlande


Matos pour la semaine : bâche du dragon,  pose-cul, bidon d’eau de 5l, feuille blanche A4, crayon de couleur, ciseaux, colle (pritt)  
Horaires variables à 15 min près


Réserve de jeux :
 Asile de fous
Cache-cache sardines, une personne se cache, celui qui le trouve se cache avec, ne pas être le dernier.

Quid de la création de couleurs pour teinture de tissus pour écrire les messages.
[bookmark: _GoBack]
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